ΣΩΚΡΑΤΗΣ : 102 ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ

1. Γενικά χαρακτηριστικά

Το λογισμικό Σωκράτης είναι ένα πρόγραμμα το οποίο περιέχει 102 δραστηριότητες για ανάγνωση, γραφή, αριθμητική, απευθύνεται σε παιδιά ηλικίας 4-8 ετών και έχει τρία επίπεδα δυσκολίας.

Συγκεκριμένα, οι ενότητες που περιλαμβάνει είναι οι εξής:

1. μετράω

2. υπολογίζω

3. διαβάζω

4. γράφω

5. σκέφτομαι

6. απομνημονεύω

7. συνδυάζω

8. δημιουργώ

2. Τεχνική αρτιότητα

Στο λογισμικό Σωκράτης, η απεικόνιση των γραφικών δεν είναι παιδική αλλά αντίθετα περιλαμβάνει πραγματικές εικόνες. Επίσης δεν υπάρχει ποικιλία ήχων στις σωστές και λάθος απαντήσεις παρά μια ανθρώπινη φωνή η οποία εκφωνεί το σωστό αποτέλεσμα σε ορισμένες ασκήσεις.

3. Κριτήρια ποιότητας λογισμικού

Το παιδί δραστηριοποιείται μέσω ασκήσεων, πειραματίζεται και έρχεται σε επαφή βιωματικά με τη γνώση. Το λογισμικό βοηθάει το παιδί να προσεγγίσει με διαφορετικό τρόπο την ήδη υπάρχουσα γνώση σε ενότητες όπως αριθμητική, ανάγνωση και γραφή.

4. Πλεονεκτήματα

· Ο μαθητής ανακαλεί πληροφορίες που έχει διδαχτεί στο σχολείο.

· Σε ορισμένες δραστηριότητες εκφωνείται το σωστό αποτέλεσμα..

· Το λογισμικό δεν αποθαρρύνει το παιδί στις λάθος απαντήσεις που δίνει.

· Δίνει τη δυνατότητα πειραματισμού με αριθμούς και υπολογισμού του αθροίσματος διαφόρων συνδυασμών αριθμών.

· Εξάσκηση της χωρικής αντίληψης με συγκεκριμένες δραστηριότητες (π.χ με τη δραστηριότητα «διαβάζω» και «σκέφτομαι»).

· Διάκριση συγκεκριμένων χαρακτηριστικών ομοειδών αντικειμένων (π.χ στη δραστηριότητα «διαβάζω»).  

· Ανάπτυξη οπτικο-κινητικής αντίληψης και εξάσκηση της ικανότητας σύνθεσης γραφημάτων (π.χ με τη δραστηριότητα «γράφω» και «σκέφτομαι»).

· Επιλογή λογικού κριτηρίου.

· Άσκηση μνήμης (π.χ με τη δραστηριότητα «σκέφτομαι» και «απομνημονεύω»).

· Άσκηση παρατηρητικότητας (π.χ με τη δραστηριότητα «δημιουργώ»).  

5. Μειονεκτήματα

· Οι ερωτήσεις εμφανίζονται στο κάτω μέρος της οθόνης, δεν είναι ευδιάκριτες και κάποιες φορές είναι ασαφείς.

· Οι ερωτήσεις δεν εκφωνούνται.

· Δεν υπάρχει επιβράβευση στη σωστή απάντηση.

· Δίνεται περισσότερη έμφαση στην εικόνα παρά στο ζητούμενο.

· Σε ορισμένες δραστηριότητες οι ζητούμενες λέξεις δεν τονίζονται (π.χ στη δραστηριότητα «γράφω»).

· Δεν δίνονται σαφείς οδηγίες για τη συμπλήρωση των ασκήσεων (π.χ στη δραστηριότητα «γράφω» και «σκέφτομαι»).

6. Συσχέτιση δραστηριοτήτων λογισμικού με προβλήματα δυσλεξίας – προτάσεις.

Οι δραστηριότητες που αφορούν την εξάσκηση της μνήμης, την οπτικοκινητική και χωρική αντίληψη θα μπορούσαν να αποτελέσουν ένα καλό βοήθημα για παιδιά με δυσλεξία. Επίσης με δραστηριότητες σύνθεσης γραφημάτων  ένα παιδί με δυσλεξία μπορεί να σχηματίσει λέξεις αντιμετωπίζοντας με τον τρόπο αυτό προβλήματα σειροθέτησης.

Ως προτάσεις βελτίωσης του συγκεκριμένου λογισμικού ώστε να μπορέσει να εφαρμοστεί σε άτομα με δυσλεξία θα μπορούσαμε να αναφέρουμε τα εξής:

· Εκφώνηση οδηγιών.

· Μεγάλα και ευδιάκριτα γράμματα.

· Χρήση περισσότερων γραμμάτων και κινούμενων γραφικών ώστε το λογισμικό να γίνει περισσότερο ελκυστικό.

· Τονισμός των ζητούμενων λέξεων. 

