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Όνομα/Επώνυμο _________________________________   
Α.Μ ____________
Η απάντηση σε κάθε θέμα πρέπει να είναι ευκρινής και χωρίς μουτζούρες. Ο κώδικας πρέπει να είναι σωστός και αποτελεσματικός. Τα σχόλια βοηθάνε στην κατανόηση του κώδικα. Για πρόχειρο χρησιμοποιήστε τις τελευταίες σελίδες της κόλας. Η διάρκεια της εξέτασης είναι 2 ώρες.
Θέμα 1 

Να γράψετε ένα πρόγραμμα σε C++ το οποίο: 
ΔΙΑΒΑΖΕΙ: γνωστού πλήθους διαφορετικούς ακέραιους αριθμούς. Το πρόγραμμα διαβάζει το πλήθος n≥1 των δεδομένων και μετά διαβάζει τους n ακεραίους. Κατά την επεξεργασία των δεδομένων πρέπει να λάβετε υπόψη σας και τις ακραίες περιπτώσεις. Το n ελέγχεται για εγκυρότητα.
ΥΠΟΛΟΓΙΖΕΙ:

1. το πλήθος των διψήφιων αρνητικών ακεραίων που δεν διαιρείται με 5.
2. τον μεγαλύτερο θετικό ακέραιο που διαιρείται με 7. 
ΤΥΠΩΝΕΙ: Μηνύματα με τις απαντήσεις σε ότι υπολογίζει παραπάνω. 

Θέμα 2 
Να γράψετε ένα πρόγραμμα σε C++ το οποίο:

ΔΙΑΒΑΖΕΙ: αγνώστου πλήθους διαφορετικούς ακέραιους αριθμούς. Η είσοδος σταματάει όταν ο χρήστης δώσει το μηδέν. Κατά την επεξεργασία των δεδομένων πρέπει να λάβετε υπόψη σας και τις ακραίες περιπτώσεις. Τα δεδομένα δεν ελέγχονται για εγκυρότητα.
ΥΠΟΛΟΓΙΖΕΙ:

1. τον μικρότερο αρνητικό ακέραιο και την σειρά με την οποία δόθηκε.  

2. τον μέσο όρο των θετικών ακεραίων. 
ΤΥΠΩΝΕΙ: Μηνύματα με τις απαντήσεις σε ότι υπολογίζει  παραπάνω.

Θέμα
3 
Να γράψετε ένα πρόγραμμα σε C++ το οποίο:
ΔΙΑΒΑΖΕΙ: διαβάζει δυο μονοδιάστατους πραγματικούς πίνακες X[], Y[] με 100 στοιχεία ο κάθε ένας και θεωρούμε ότι τα ζεύγη (X[i],Y[i]) είναι συντεταγμένες σημείων στο επίπεδο. Τα δεδομένα δεν ελέγχονται για εγκυρότητα.
ΥΠΟΛΟΓΙΖΕΙ: 
1. το πλήθος των σημείων στο δεύτερο τεταρτημόριο του επιπέδου. 
2. το σημείο με την μεγαλύτερη απόσταση από τον άξονα των x. 
ΤΥΠΩΝΕΙ:  Μηνύματα με τις απαντήσεις σε ότι υπολογίζει παραπάνω.
Θέμα 4 
Να γράψετε ένα πρόγραμμα σε C++ το οποίο:
ΔΙΑΒΑΖΕΙ: διαβάζει ένα δυσδιάστατο τετραγωνικό πίνακα A[][] με ακέραιες τιμές και διάσταση 100x100. 
ΥΠΟΛΟΓΙΖΕΙ: 
1. αποφασίζει αν ο Α είναι λογικός πίνακας δηλαδή όλα τα στοιχεία είναι 0 ή 1.
2. Αν ο Α είναι λογικός πίνακας τότε να βρίσκει αν υπάρχει δείκτης k τέτοιος ώστε στην στήλη k όλα τα στοιχεία είναι 1 εκτός από το στοιχείο της διαγωνίου και στην γραμμή k όλα τα στοιχεία είναι 0. Αν ναι τυπώνει τον δείκτη k και αν όχι δίνει ανάλογο μήνυμα.  
ΤΥΠΩΝΕΙ:  Κατάλληλα μηνύματα για ότι υπολογίζει παραπάνω. 
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