
Εισαγωγή στους Η/Υ: Εργαστήριο 2ο 
Εντολές ελέγχου ροής προγράμματος στην C++
Για κάθε ζήτημα αποθηκεύστε την άσκηση με το όνομα Lab2A.cpp, Lab2B.cpp, Lab2C.cpp,  ….  μέσα στον φάκελο <ΑΜ> (αριθμό μητρώου). 

Μελέτη: Από το βιβλίο σας και τις σημειώσεις σας πρέπει να γνωρίζεται τα παρακάτω θέματα και έννοιες:
· Τι είναι και γιατί χρειάζεται η κεφαλίδα <iostream>
· Τι είναι το main
· Μεταβλητές, τύποι μεταβλητών, δήλωση μεταβλητών

· Λειτουργία των ροών εισόδου/εξόδου  cin, cout
· Εντολές ανάθεσης τιμής, επιλογής, ανακύκλωσης
Θα ασχοληθούμε με την εύρεση Μεγίστου, Ελαχίστου, Αθροίσματος, Μέσου Όρου, κ.α. από
 i)
γνωστό πλήθος αριθμών 
ii) 
άγνωστο πλήθος αριθμών

Και στις δύο περιπτώσεις πρέπει να έχουμε έναν μετρητή Ι για την διάσχιση των Ν αριθμών. Το γενικό πλαίσιο είναι το εξής.
	Για το i): 
Πρώτα θα πρέπει να διαβάσουμε το πλήθος N των αριθμών. 




cout << "Dose to plithos (N) ";




cin >> N;



Εκτελούμε την εντολή 
for(i=1; i<=N; i++)







{









cout << "Dose arithmo ";








cin >> num;








...









...







}

	Για το ii)
Πρώτα ζητάμε έναν «τερματιστή» από τον χρήστη:  




cout << "Dose termatisti ";




cin >> termat;




Μετά ζητάμε έναν αριθμό από τον χρήστη: 




cout << "Dose arithmo ";




cin >> num;



Όταν ένας από τους αριθμούς που δίνει ο χρήστης είναι ίσος με τον



 «τερματιστή» τότε σταματάμε την εκτέλεση.

Άγνωστη επανάληψη ( 
while(num != termat)







{









...








...








cout << "Dose arithmo ";








cin >> num;







}






Όσο ο «τερματιστής» είναι διαφορετικός 






από τον αριθμό που διάβασες (num)... 


Παρόμοιες ασκήσεις έχουμε δει στο μάθημα. 

Ζήτημα 1. Ανοίξτε το πρόγραμμα Dev C++ (επιφάνεια εργασίας) και δημιουργήστε ένα νέο αρχείο με το όνομα Lab2A.cpp. Αντιγράψτε τον κώδικα που θα βρείτε στην σελίδα (ακολουθείστε τον σύνδεσμο minimum)




users.uoi.gr/nglinos/cs242/labs/lab2/min.txt
Το πρόγραμμα βρίσκει το ελάχιστο από ένα σύνολο ακεραίων 1) όταν γνωρίζουμε το πλήθος τους και 2) όταν το πλήθος των ακεραίων είναι άγνωστο. Μεταφράστε τον κώδικα (compile) και τρέξτε το. Κατανοήστε την λειτουργία του.
Είναι απαραίτητη η εντολή min = 999999999; Τι θα γινόταν αν δεν υπήρχε. Μπορείτε να σκεφτείτε ένα άλλο αλγόριθμό για την εύρεση του min που να μην απαιτεί την εντολή αυτή. 

Για τα παρακάτω μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το πρόγραμμα από το ζήτημα 1 σαν βάση.
Ζήτημα 2. Να γράψετε ένα πρόγραμμα Lab2B.cpp που υπολογίζει το μέγιστο ακέραιο αριθμό από γνωστό πλήθος ακεραίων αριθμών.  

Ζήτημα 3. Να γράψετε ένα πρόγραμμα Lab2C.cpp που υπολογίζει το μέγιστο από άγνωστο πλήθος ακεραίων αριθμών (θα πρέπει να χρησιμοποιήσετε τερματιστή).
Ζήτημα 4. Να γράψετε ένα πρόγραμμα Lab2D.cpp που υπολογίζει το άθροισμα και τον μέσο όρο από γνωστό πλήθος ακεραίων αριθμών.
Ζήτημα 5. Να γράψετε ένα πρόγραμμα Lab2E.cpp που υπολογίζει το άθροισμα και τον μέσο όρο από άγνωστο πλήθος ακεραίων αριθμών.

Ζήτημα 6. Να γράψετε ένα πρόγραμμα Lab2F.cpp που να

1. Διαβάζει άγνωστο πλήθος ακεραίων αριθμών 

2. Υπολογίζει 




- το πλήθος των δοθέντων ακεραίων (count_all)



- το πλήθος των αρνητικών (cout_negat)




- τον μέγιστο θετικό ακέραιο (pos_max)


3. Τυπώνει τα count_all, count_negat, pos_max. 

Σημείωση 1:
Όταν δημιουργούμε ένα νέο αρχείο (new source file) θα πρέπει να προσθέσουμε τις ακόλουθες εντολές που βρίσκονται στο αρχείο start.txt (ακολουθείστε τον σύνδεσμο start).





#include <iostream>


#include <cstdlib>


using namespace std;


int main(int argc, char *argv[])


{





// Εδώ γράφουμε τον κώδικα που θέλουμε





  system("PAUSE");


  return 0;


}
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