
Εισαγωγή στους Η/Υ: Εργαστήριο 7ο 
Συναρτήσεις οριζόμενες από τον χρήστη στην C/C++
Υπάρχουν 6 ζητήματα Α, Β, C, D, Ε. Για κάθε ζήτημα αποθηκεύστε την άσκηση με το όνομα Lab7A.cpp, 
Lab7B.cpp, 
Lab7C.cpp, 
Lab7D.cpp, 
Lab7Ε.cpp,  Lab7F.cpp
μέσα στον φάκελο <ΑΜ> (αριθμό μητρώου). 
Θα ασχοληθούμε με συναρτήσεις οριζόμενες από τον χρήστη. Θυμίζουμε με ένα παράδειγμα τον τρόπο που δηλώνουμε και καλούμε συναρτήσεις.
	Δήλωση
	Κλήση

	int sumfromXtoY(int X, int Y)  //X<=Y
{int sum=0;

for (int i=X; i<=Y; i++) 

     {sum=sum+i;}

return sum;

}
	cout<<"Dose x<=y: ";
cin>>x>>y;

sumxy=sumfromXtoY(x,y);

cout<< sumxy;



Ζήτημα 1. Να γράψετε ένα πρόγραμμα Lab7A.cpp το οποίο α) να διαβάζει τα όρια ενός ακεραίου διαστήματος [x,y] (πρέπει να ελέγχει ότι x<=y)   β) να χρησιμοποιεί μία συνάρτηση sumfromXtoY, την οποία θα γράψετε, για να βρει το άθροισμα των ακεραίων του διαστήματος γ) να εκτυπώνει το άθροισμα.
Ζήτημα 2. Να γράψετε ένα πρόγραμμα Lab7Β.cpp το οποίο α) να διαβάζει ζεύγη θετικών αριθμών (b,e) με b πραγματικό και e ακέραιο β) να χρησιμοποιεί μία συνάρτηση mypower, την οποία θα γράψετε, για να βρει το be  γ) για κάθε ζεύγος να εκτυπώνει το αποτέλεσμα. Το πρόγραμμα θα σταματάει όταν ο χρήστης δώσει το ζεύγος (0,0).
Ζήτημα 3. Να γράψετε ένα πρόγραμμα Lab7C.cpp το οποίο α) να διαβάζει ένα θετικό ακέραιο  p,   β) να χρησιμοποιεί μία συνάρτηση primeQ, την οποία θα γράψετε, για να ελέγξει αν p είναι πρώτος  γ) για κάθε αριθμό p να εκτυπώνει κατάλληλο μήνυμα. Το πρόγραμμα θα σταματάει όταν ο χρήστης δώσει τον αριθμό 0.
Ζήτημα 4. Να γράψετε ένα πρόγραμμα Lab7D.cpp το οποίο α) να διαβάζει ένα θετικό ακέραιο x,  β) να χρησιμοποιεί μία συνάρτηση countdigits, την οποία θα γράψετε, για να βρείτε το πλήθος των ψηφίων του ακεραίου αριθμού x. Π.χ, αν καλέσετε την συνάρτηση με παράμετρο x=1287 τότε η συνάρτηση θα επιστρέφει 4. γ) να εκτυπώνει κατάλληλο μήνυμα.
Ζήτημα 5. Να γράψετε ένα πρόγραμμα Lab7E.cpp το οποίο α) να διαβάζει ένα θετικό ακέραιο x,  b) να χρησιμοποιεί μία συνάρτηση reversedigits, την οποία θα γράψετε, για να αντιστρέψετε τα ψηφία του αριθμού x. Π.χ, αν καλέσετε την συνάρτηση με παράμετρο x=12345 τότε η συνάρτηση θα επιστρέφει 54321. γ) να εκτυπώνει το αντίστροφο αριθμό.
Ζήτημα 6. Να γράψετε ένα πρόγραμμα Lab7F.cpp το οποίο α) διαβάζει έναν θετικό ακέραιο Ν, ένα πίνακα ακεραίων A[Ν] και ένα ακέραιο k,  β) να χρησιμοποιεί μία συνάρτηση Rotate(int A[], int N, int k), την οποία θα γράψετε, για να περιστρέψει τον πίνακα κατά k θέσεις  προς τα δεξιά αν k>0  ή προς τα αριστερά αν  k<0. Π.χ, αν ο πίνακας είναι 

	1
	2
	3
	4
	5
	6


και k=4 τότε ο πίνακας μετά την περιστροφή θα γίνει  
	3
	4
	5
	6
	1
	2


γ) να εκτυπώνει τον πίνακα πριν και μετά την περιστροφή με κατάλληλο μήνυμα.
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